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GCompris est un logiciel éducatif qui propose des activités variées aux enfants de
2 a 10 ans.

Les activités sont quelquefois ludiques, mais toujours pédagogiques. Vous
trouverez des activités dans les domaines suivants :

- découverte de l'ordinateur : clavier, souris, les mouvements de la souris, ...
- mathématiques : révision des tables, dénombrement, les tables a double
entrée, symeétrie, ...

- sciences : |'électricité, I'écluse, le cycle de I'eau, le sous-marin, ...
geéographie : placer les pays sur une carte

jeux : des casses tétes, les échecs, le memory, ...

lecture : exercice d’entrainement a la lecture

autres : lecture de I’'heure, peintures celebres sous forme de puzzle, dessin
vectoriel, ...

En tout, GCompris propose plus de 100 activités et il continue a évoluer. GCompris
est un logiciel libre, il vous est donc possible de I'adapter a votre besoin ou de
I'améliorer, et pourquoi pas, d’en faire bénéficier les enfants du monde entier.

Rendez-vous sur http://gcompris.net pour plus d'informations.


http://gcompris.net/
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REMERCIEMENTS

Ce document est publié sous licence libre GFDL. Il peut étre librement diffusé,
reproduit et modifié (licence sur http://www.gnu.org/licenses/fdl.html).

Ce document est aussi disponible sur le site de ressources pédagogiques libres :

http://libre.pedagosite.net
Vous y trouverez d'autres documents au format libre.

Ce document a été élaboré pour faciliter I'acces aux ressources comme Gcompris
disponibles sur la solution serveur AbulEdu : http://www.abuledu.org

Olivier TSCHANZ, Francois AUDIRAC - janvier 2007.
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