
Dessin libre ou 
retouche photo

Visualiseur 
de photos

Traitement 
de texte 
simple

Traitement 
de textes, 

diaporama...

Documents 
personnels

Applications
génériques 

utiles

Vocabulaire : 
images avec 
sons

Logiciel multi 
activités pour 

cycle 1 (*)

Langage : Association 
de mots-images-sons

Saisie au 
clavier

Jeu de 
discrimination 

visuelle (double)

Memory 
visuel et 

sonore

Memory de 9 
à 25 cases

Dessin 
assisté avec 
outils et 
tampons

Saisie au 
clavier de 
lettres et de 
phonèmes

Motricité fine 
de la souris

Codage / 
décodage sur 
un quadrillage

Tableaux à 
double 

entrée (2x2, 
à 4x4)

Suite 
logicielle (*) 
(plus de 100 

activités)

Suite logicielle 
pour cycle 1 (*) 
(clic, puzzle...)

Logiciel à forte visée 
pédagogique et facile à 
prendre en main

Navigateur 
Internet

OUTILS

PEDAGO
-GIQUES

Numération : 
situation 

d'addition

Suites 
numériques

Simulateur 
de pesanteur

Logiciels multi 
activités pour 

cycle 1 (*)

Jeu de 
plateforme 

(réflexes)
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bureau 
3-8 ans

(*) : Voir fiches détaillées pour chaque suite logicielle
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Menu pour 6-8 ans
Menu pour 3-6 ans
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Éducatif

Loisirs

Éducatif
Loisirs
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Logiciel à forte visée 
pédagogique et facile à 
prendre en main
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bureau 
6-10 ans

Dessin libre ou 
retouche photo

Visualiseur 
de photos

Traitement 
de texte 
simple

Traitement 
de textes, 

diaporama...

Applications
génériques 

utiles
Navigateur 

Internet
Documents 
personnels

Jeu de paires

Dessin assisté 
avec outils et 
tampons

Suite 
logicielle 

(plus de 100 
activités)

Calcul 
mental 
complet

Logiciel multi 
activités pour 

cycle 1 (1)

Saisie au 
clavier

Lecture: 
Association 

de mots-
images-sons

Numération : 
situation 

d'addition

Jeu de 
plateforme 
(réflexes)

Jeu de 
plateforme 
(réflexes)

Calcul 
mental

Simulateur 
de pesanteur

Tables de 
conjugaison

Jeu : 4 alignés, 
c'est gagné !

Jeu : anticiper 
un parcours

Addition : 
carré 
magique

Langue écrite : 
Observation 
Réfléchie de la 
langue

Constructions 
de Tangram

OUTILS

Jeu de 
plateforme 
(réflexes)

PEDAGO
-GIQUES
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Loisirs

Éducatif

Menu pour 8-10 ans
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