OUTILS

PEDAGO

- i ' Applications
Navigateur Dessin libre ou  Visualiseur T?:?gf:t EZ'E:;Q:? g%?\ériques Documents
retouche phot : . ' i
O Internet etouche photo  de photos simple  diaporama... utiles personnels
Fhotos Caxtes Hurzautiqus  App. favorites Mas doucs

-GIQUES

Vocabulaire :
images avec
sons

Langage : Association
de mots-images-sons

Logiciel multi
activités pour %
cycle 1 (*)
Childsplary
Saisie au ;
clavier &
Tus Typse
Jeu de
plateforme
(réflexes) " :
SUpEriusg
Jeu de 8o
discrimination s
visuelle (double) Grrahjorngy

Citlar

Numération :
situation

Suites
numeérigues

d'addition

Logiciels multi
activités pour
cycle 1 (*)

Suite logicielle
pour cycle 1 (*)
(clic, puzzle...)

Memory de 9
a 25 cases

Memory
visuel et
sonore

(*) : Voir fiches détaillées pour chaque suite logicielle

CrrieL .

Cancantration

lot

Motricité fine

de la souris

Charmins

Tuspaint

Flurmpty

Codage / Tableaux a Suite
décodage sur double logicielle (*)
un quadrillage entrée (2x2, (plus de 100

a 4x4) activités)

Dessin
assisté avec
outils et
tampons

& Ghoction

Saisie au
clavier de
lettres et de
phonemes

bureau
3-8 ans

Simulateur
de pesanteur

Logiciel a forte visée *
pédagogique et facile a
prendre en main
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[Menu pour 3-6 ans ]

Educatif

8y childsplay : suite ludo-éducative
[ % GCompris : suite ludo-éducative
. Le Terrier : A nous les nombres
#& Le Terrier : Associations
ﬁ Le Terrier : Chemin
| 4 Le Terrier : Contour

L Le Terrier : Lexique

*, Le Terrier : Mulat

‘s Le Terrier : Suite arithmétique
£ Le Terrier : Tableaux

% Omnitux : suite ludo-éducative
L) Pysycache : suite ludo-éducative

| %% Reconnaitre les lettres Ifr et en) : Klettres

Loisirs
“d Dessins et coloriages : Tuxpaint
& Jeu de bataille navale : Khattleship
&) Jeu de mémoire : Concentration
Jouer avec la gravité : Numpty
¥ Puzzles : ligsaw
||9 Puzzles : PicPuz

| & variante de Monsieur patate : Ktuberling

L

_J

\

Menu pour 6-8 ans
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-

#3 calcul ludique Tuxmath

Educatlf

&% Calcul mental ; MathwWar

Sy Childsplay : suite ludo-éducative

V conjugueur : verbiste
I8 Dictionnaire : StarDict

% GCompris : suite ludo-educative

=

A Le Terrier :
ik Le Terrier:
BB L= Terrier:
B L= Terrier:
. Le Terrier :
B Le Terrier:
| B® Le Terrier :
£ Le Terrier
1 Le Terrier:
EE Le Terrier
 Le Terrier :
-. Le Terrier
| 72 Le Terrier:
B | Terrier
| Le Terrier :
[} Le Terrier:
=2 Le Terrier :

% Le Terrier :

‘1 Jeu du pendu : Hangman

Aller
Associations
Calcul Mental
Calcul Refléchi
Calculette capricieuse
Chemin

Cibler

Contour

Fubuki

Lexique

Mulot

Problémes

Suite arithmétique
Syllaphon
Tableaux

Tierce

Volubillire

Volubilécrire

| % omnitux - suite ludo-&ducative
Q’ Reconnaitre les lettres (fr et en) : Klettres

Loisirs

a3 Billes & supprimer : Matchball

. Billes & supprimer : Xbubble

% Dessins et coloriages : Tuxpaint

|43 Entrainement au clavier : Tuxtype

If’ Jeu d'échecs : Flashchess
eu de Tangram : Gtans
eu de bataille navale : Kbattleship

L7

eu de memory : Blinken

M)
e )
@)
&) |eu de mémoire : Concentration
& ey de volley : Slime Volley
4 Jeu du démineur : Mines

B |eu du reversi : Kreversi

Jouer avec la gravité : Numpty

W Parcours et labyrinthes : Hex-a-hop

'@ Parcours et labyrinthes : Ri-li, jeu du train

st Puissanced : Gnect

¥ Puzzles : Jigsaw

-9 Puzzles : PicPuz

""" variante de Leammings : Pingus
| # Variante de Mario : SuperTux

| & Variante de Monsieur patate : Ktuberling

“7 variante de Tetris : TkTris
- Variante du mahjong : Gmahjongg

L4 Variante du mahjong : Kshisen

| il Variante du mahjong : ShishenSho

| variante du mahjong : Xmahjongg

/



mailto:ticevire@ac-caen.fr

o i i Applications
OUTILS Navigateur ~ Dessin libre ou  Visualiseur Traitement  Traitement PpIice Documents
de texte de textes, generiques
\ Internet retouche photo de photos

utiles personnels
Hq-‘ i
L

Intzrnst

simple  diaporama...

Photos Tr. bzstzs Burzzdtiqus  App. favoritzs lMzs docs

Dessin assisté ﬁ Fiveus
avec outils et dg
tampons
Tuspaint Fi-li SUpErtULL Fingus Childsplary Tuath TusType Goorngris

PEDAGO Jeu de Jeu de Jeu de Logiciel multi Calcul Saisie au Suite
plateforme plateforme  plateforme  activités pour mental clavier logicielle
_GlQUES (réflexes) (réflexes) (réflexes) cycle 1 (1) complet (plus de 100

7 activités)
Calcul Numération : ] \

ul ratio @ Addition : e | —‘-‘
menta situation h carré tacQl \own
d'addition - -

magique
Caloul rzntal Cialzr 99
Lecture: * ‘.
Tables de Association Langue écrite :
conjugaison de mots- Observation

Réfléchie de la

Yarhistz i - Assaciatian
\‘ Images-sons Iangue

Jeu : anticiper :
un parcours

Simulateur

Constructions
de Tangram

Jeu : 4 alignés,
c'est gagné !

Jeu de paires

de pesanteur Logiciel a forte visée *
Flurngpty

pédagogique et facile a
prendre en main
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[Menu pour 8-10 ans]

e

Educatif

[ AppréntiSSage du clavier : Klavaro
& Apprentissage du clavier : Ktouch
#3% Calcul ludique : Tuxmath
& Calcul mental : Mathwar
V conjugueur : Verbiste
B Dictionnaire : StarDict
% GCompris : suite ludo-éducative

i% |eu d'anagramme : Kanagram
[#& Jeu de pendu (en anglais) : Khangman

| 71 Jeu du pendu : Hangman
£ Le Terrier : Aller
& Le Terrier : Associations
. Le Terrier : Calcul Mental
B Le Terrier : Calcul Refléchi
. Le Terrier : Calculette capricieuse
#% Le Terrier : Cibler
4 Le Terrier : Fubuki
[} Le Terrier : Tierce
% Le Terrier : Volubillire

¥% Le Terrier : Volubilécrire

&=y Reviser les tables de X : Multiplication station

Loisirs
= Billes a supprimer : Cing ou plus
) Billes & supprimer : Ksame
»2 Billes & supprimer : Matchball
22 Billes & supprimer : Same
+ Billes a supprimer : Xbubble
=% Casse-briques : Breakout
%) Dessins et coloriages : Tuxpaint
#3 Entrainement au clavier : Tuxtype
W jeu d'arcade - Solarwalf
#9% |eu d'échecs : Flashchess

| 44 |eu de Tangram : Gtans

& Jeu de bataille navale : Kbattleship

@ Jeu de memory : Blinken

- = 2 :
| = Jeu de réflexion : lceBreaker

A Jeu de réflexion : KBounce

| €2 Jeu de tir : Penguin command

¥ |eu de tir : Xsoldier

d |eu de volley : Slime Volley
4F Jeu du démineur : Mines
£ Jeu du reversi : Kreversi

Jouer avec la gravité : Numpty

@ Parcours
= Parcours
E Parcours
¥ Parcours
& Parcours
& Parcours

| Parcours

et labyrinthes

et labyrinthes :
et labyrinthes :
et labyrinthes :
et labyrinthes :
et labyrinthes :
et labyrinthes :

& Puissanced : Gnect

B® Puzzles

|- Puzzles :

Jigsaw

PicPuz

- Atomix

BlockDude
BrickShooter
Hex-a-hop
Ksokoban

Ri-li, jeu du train
StroQ

B Puzzles mathématiques : Tetravex
[7] réflexes et rapidité : Colliding

Solitaire

: Peqg Solitaire

& Variante de Abalone : Kenolaba

%" Variante de Leammings : Fingus

<% Variante de Loderunner : Kgoldrunner

& Variante de Mario : SuperTux

&% variante de Tetris : TkTris

M4 Variante de Tetris : XEmeraldia

# Variante du Yahtzee : Tali
- Variante du mahjong :
L4 Variante du mahjong :
_ill Variante du mahjong :

| variante du mahjong :

Gmahjongg
Kshisen

Shishenshao
xmahjongg

V),
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