@JCIic Créer des activités pour ses éleves avec JC/ic

Géneéraliteées

JClic-Author est un module du logiciel JClic, qui en compte 3 en tout :

JCclic (player)permet de lire les exercices créés (utile pour tester les exercices créés). Il peut étre utiliser par les éléves aussi, mais il est possible de

publier les exercices sur un site internet, ils seront alors lus par le navigateur.
jclic-author est le module de création des exercices.

JClic-reports permet une gestion de base de données pour garder trace du travail réalisé par les éléves.

Pour commencer, il est nécessaire de créer un

nouveau projet. Nommer votre projet. Il portera la double-

extension 'jclic.zip'.

¥ JClic author

Fichier Editer Insérer Oukils Wue  Aide

Jclic zip

Vérifier le chemin du dossier d'enregistrement.

#1 JClic author - essai
Fichier

Editer Insérer Oukils W
[3 Mouveau projet,..  Chrl+M :
<=3 Cwvrir fichier ... Chrl40
& ouvrir URL. . Chrl4+L

&l Enregistrer... Chrl+5

[@]Enregistrer sous,,, Chrl+a |

ik

, ' 2 Créer un nouveau projet JClic
B Mouveau projet...  Chrl+N Lm:tiv'rtés{ = Séquences1
R Mot du projet: ||
=4 Duvrir Fichier, .. Chrl4-0
9 Cerir URL. .. Chrl+-U Maom du fichier: |
@ Erregistre B Dossiet; |C:JPru:ugram FilesClichrojectsd
98 Quitter Chrl+¥,

A ey

Explorer ...

Quand vous aurez fini, vous n'oublierez pas
de créer un lanceur sur le Net.

Outils > Créer une page web.

Enregistrer un fichier .'"htm' qui permettra de
lancera lui-méme I'application JClic.
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‘JCIic

Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Exécuter une application JClic

£ puzech01 [essai] - JClic test player

Relancer l'activité en

mélangeant les mo

Passer a I'activité précédente
Passer a I'activité suivante

Les compteurs vous informent du
nombre d'erreurs par rapport au
nombre d'essais.

Le chronométre s'arréte quand
I'activité est terminée.

rceaux

score  essais  temps

I} sss o0 s

#—5 | vr PABULE

|Activ'rté £n cours I | ( ’W
| N\

Augmenter ou réduire le

Le message initial
son
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@JCIic Créer des activités pour ses éleves avec JC/ic

Géneéeraliteées : la librairie de meéedias

Avant de se lancer dans la conception des exercices, il faut avoir déja préparé les fichiers sur lesquels on veut faire travailler les éléves : découper
le son (avec Audacity par exemple), les images (avec gimp, photofiltre, xnview par exemple), les vidéos, etc...

Tous les fichiers meadia
Fichiers images (*.gif, *.jpg, *.png)
Sons (*owav, *.mp3, *.0gg, *.au, * . aiff)
Fichiers MIDT {*.mid)

Fichiers Yideo (*.avi, *.mov, *.mpeg)

* JClic author - divxfra

Fichier Editer Insérer Owkils

e Projet

Yue  Aide

i Librairis média | @y Activités | @ Séquences

Fichiers Flash 2.0 (*,swf)
B a0 %0 Habillages (*, ) Possibilité de faire
Shyles (% ELF) afficher certains
Fichiers de type: | Tous les fichiers média w types de médias
-
AUtres fonCtionS DL ) AL I ] ] | L THOME e EEE
= o
% i I ESHEEE R i AR . .]jjj‘\ . .]jjj‘\
t o 1 =
Eote i B / /
div Lacifr fdiv 7. gif dive Lxcifr fdiv . gif dive Lxcifr fdineD, qif die LaciFr fFiu veay div1xifrflleo way
. [ 1 I 1 [ 1 [ 1 [ 1 b
Nombre d'objets dans la 54 abjets
librairie ey
Mam:  div1xifridivi4.gf HEEyenes pal
div1xifrfdivi4. ass
T— Ty .
Fichier:  divixifr/divi4.gi — Activité(s) qui
utilise(nt) ce média
Type de média: Image (561x333)
Taille de Fichier: 14 Kb
. _ @ Editer. ..
Enreqgistrer dans un Fichier ZIP

Propriétés du média
sélectionné
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@JCIic Créer des activités pour ses éleves avec JC/ic

. ”

Géneéeraliteées : les activites

8= Options % Fenétre | [E Messages Palette

* Description ¥ Compteurs
Type: puzzles,ExchangePuzzle Chranométre Temps max: = 1]
Nom:  puzechol Compteur d'essais  Max d'essais: —| 0
Description: Score

Possibilité de saisir une description

 Bodtans Possibilité de montrer une fenétre
(] Aide ou de montrer la solution quand
I'éleve demande l'aide
w Rapporks
Inclure |'ackivité dans les rapports  Code: [ Information

[ ] Rapport des actions utilisateurs

w Interface ukilisateur w Comporkement

Battages: E] 3l
[+] Trainer

Hahillage: "

Evénement sons: E

@blue, xml

i@sirmple. [] Check solving order

w Générateur de conkenu

Générateur de conkenu aukomatique: | Aucun

Deux librairies permettent de générer du contenu
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JClic

Prévisualisation:

Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Géneéeraliteées : les activites

| 8= optiond | 2 Fenétre %7 Messages Palette

I

Fenétre principale:

Couleur d'arrigre-plan: C]
Dégradé; [C]
Image: EC]

Fenétre de krawvail:
Couleur d'arrigre-plan: C] Dégradé: E[:] [] Transparence
Bordure Marges: E]

Localisation: (%) Centrer (") Position absolue
w=[ 0 |+ = 0 ]+
Fengtre principale: Fenétre de kravail:
Couleur d'arriére-plan: C] Couleur d'arrigre-plan: C] Dégradé: EC] [] Transparence
Degrade: EE [] Bordure Marges: B
Image: EC] Localisation: () Centrer (7 Position absolue
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JClic

G é tés : l es

]

8- options | 62 Fenétr || [2 Messages |’ F‘alette|
[ ] Message initial:
Pour chaque activité dans un projet Jclic, il est
possible de saisir trois messages.

[ Message final:

[] Message d'erreur:

neérali.

¥ Contenus de cellule

Saisie du message

Créer des activités pour ses éleves avec JClie

activites

a.message initial : message qui
apparait en bas de I'exercice : on peuty
mettre la consigne.

b.message final : message qui s'affiche
lorsque l'exercice est terminé.
c.message d'erreur : en cas d'erreur

Alignement du texte

]

.o .
Choix d'une Image [ ] Autariser gue le texte recouvre limage

Alignement de l'image

Skyle:

E [ ] Bordure

Choix d'une image

iZonkenu ackif: [C] —
[] Jouer enboucle [ ] Démarrage automatique
L O ] [ annuler Fichier: E]
* Jouer un €D audio
-
Contenu actif
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Jigsaw with curved unions

Créer des activités pour ses éleves avec JClie

”

Généraliteées : les activiteées

| B2 Options | I8 Fenétre || [ Messagek

F'alette|

¥ Sélection d'objet multimedia

Mom: dsc00739-500.png
Fichiet: dsc00739-500.pmg
Tvpe de media; Image (S00x375)
Taille de fichier: 327 Kb

Lo PR 2ctangular || éllanger
B: E] I : E] Image:
=F E] [ E] Shyle: E [v] Bordure

_

Couleur d'arrigre-plan; D Degradé; [D [] Transparence

Police:; Plrial v| Taille: @ B

Couleur du bexte: B Couleur alkernative: B Marge inkérieure: E]III
[] ombre Couleur de l'ombre: B

Couleur de bardure: B Largeur de bardure:

Aller chercher un média dans la librairie de
médias

Définir le style : polices, couleur de l'arriére-
plan, ...

Les divers types de puzzles

Couleur d'état inackif: B Epaisseur du marqueur:

[ 9] 4 H Annuler ]
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‘JCIic

Insérer

Créer des activités pour ses éléves

Outils Yue  Aide
. Mouvel objet média. .

o, Mouvelle activité. .

Insérer nouvelle activité > Puzzle d'échange

Cliquer sur I'onglet 'Librairie Média'

Cliquer sur le bouton 'Ajouter une nouvelle image' et
indiquer ou se trouve votre image.

Votre image est désormais présente dans le dossier
'Librairie média'.

L3 Projet | @ Librairie média | By Activités " Z Séquences|

B an &g

Fichiers de bype: | Tous les fichiers média w

r PABULEY !! ] .}})))

BE4.5IF brawo.wav

dsc00739-500.png

ours-reglisse-0. ..

Créer des activités pour ses éleves avec JClic

un puzzle d'images

(=] 150 [+ @:[=] 100

_—Modifier la forme du puzzle

5] | Rectangular vl
B E] 3 I]]]:E] 3 Image: [C]

Melanger

Shyle: E [v] Bordure

Modifier le nombre de morceaux
du puzzle
TB- Cpiors | R Ferdire | (G, Messsges | B Potecte

% Sagrpes pabin rignapuder yriors W :I

(2:F » Em:E [ HE)

R SR

i'!;“ f'?nfrl.? II,I' llﬁ"n_::
[P

(8: 5 v WS e [ e B{EE] [ porde

« 8B

$ o = Yc PABULEUX 1!l =
[

i B A

[Actteds an coure
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Créer des activités pour ses éleves avec JC/ic

Créer des activités pour ses éléves : un puzzle de texte

e Oukils Yue  aide

. Mouvel objet média. .

& Mouvelle activieg, ..

Insérer nouvelle activité > Puzzle d'échange

a1 |Rectangular @ |j [v| MElanger
B: E] [m: E] Irnage: [D
=H E] E: E] Style: Ei [v] Bordure

Rechercher dans un texte une
phrase pouvant se préter a un
puzzle.

|

é
?
7

Modifier le nombre de cellules.

Cliquer dans chaque cellule et saisissez le
texte. Le copier-coller fonctionne trés bien
aussi.

Modifier la taille des cellules pour que
I'affichage soit convenable.
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Insérer

Créer des activités pour ses éleves

Qukils Yue  Aide
@é Mouvel objet media. ..

&, Mouvelle activie, ..

Insérer nouvelle activité > association simple
Nommer l'activité  'association-début-fin-
phrases' par exemple

Je vous propose de ‘jouer avec des phrases
de 'L'ours Réglisse' en plagant dans la grille
A le début de phrases et dans la grille B la
fin de ces phrases.

Rechercher quelques phrases.

Saisir dans la premiére cellule de la grille A
le début de cette phrase . Saisir ensuite
dans la premiére cellule de la grille B la fin
de cette phrase . Réitérer cette opération
pour chaque cellule.

Modifier les dimensions des cellules de la
grille A et d ela grille B pour que l'affichage
du texte soit convenable.

H arile s H Grile B | 0g calgue

& = ctamgul ar

W

Créer des activités pour ses éleves avec JClic

une association simple

Mélanger

E:E] z I]]]:E] 3 Image: [C]
= E] 100 EAE E] &0 Style: E [w] Bordure
7
Il marcha, Dans |a _VEU_K't” b= et arriva enfin ferl;r:ep::t:uir juste |e temps
marcha maison, il v je laisse man devant une el d'aller voir ma
: . o
longtemps avait sait::mchez malsan. plancher. MEre «
C'est parfait || Et trottant, Au bout d'un
Mais n'ouvre | trottinant, il R untourdans | .o
pas fit moment, malices | les bois. '

Attention, il faut cliquer sur I'onglet 'Grille A" pour modifier
les dimensions des cellules de la grille A. Idem pour la

grille B.

Pour modifier le style du texte, cliquer sur le bouton 'Style'.
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@JC“C Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Créer des activités pour ses éléves : une association complexe

Vue  Aide M crile a| B Grille & | 0g calgus | 2 Relation

Insérer el

(. Mouvel objet média £: | Rectangular v [#] Mélanger

B[ =z mM: = 1 [+ mage: [D
B: -] 1w @E: =] 150 Skyle: E [¥] Bordure

o, Nouvelle activité,.,

Insérer nouvelle activitt > Association 7
complexe
. . .. - . Bonjour voisine | Bonjour, T'ours Bonjour, sac-a-
Nommer l'activité 'association-qui-dit-quoi' Reglisse | malices | l'ours
par exemple Réglisse
Veux-tu que je Mais n'ouvre pas
Je vous propose de 'jouer' avec des phrases laisse mon sac C'est parfait | mon sac-a-
de 'L'ours Réglisse' en prenant des chez toi ? malices |
dialogues et en faisant trouver qui les & petite
prononce. femme en
OU est mon Je welx mon Mon abeille ou le noir
Rechercher quelques phrases. abeille ? abeille | vieux coq |
Saisir dans les cellules de la grille A les
phrases prononcées. 7
Saisir ensuite dans la grile B les _ . _ \
personnages qui les prnoncent. Bonjour veisine | Dorieur, fours ) Bonjour, Ssa‘f'a' |'
14— _laurs
Modifier les dimensions des cellules de la %f" 15568
) . , [ S 1
grille A et Qe la grille B pour que l'affichage Vew-1u que je /m
du texte soit convenable. lgisse morTsae | Clest mﬂ-ﬁf"’/ﬁi‘?f 5
chez toi ? mdlices |
Dans l'onglet 'Calque’, créer les fleches des y
relations entre la phrase et le locuteur. / etite
femine en
ou esM Je veuyr( Mon abejtie ou le noir
abeille ? abeille | vieux coq |

Créer des activités pour ses éléves avec JClic — page 11



0

@JC“C Créer des activités pour ses éleves avec JClic

La mise en ordre d'éléments

| Type d'activité Type d'activité
Cocher l'activité a
réaliser

{®) Paragraphes ordonnés

) Ranger les mats

Ecran précédent [ox | [ Annler
Permet de faire afficher une fenétre
avant l'activité

Conkenu | Aa Skyle

A Ecran précédent. ..

i |
(%) Ne pas afficher de texte avant de démarrer ['activité .-.:'-":? %: | | | E(‘ | | V'f | | ET:

& (o) s [# @i s ¥

i) Afficher le texte complet de 'exercice
(O Afficher ce texte: 2 Options de correction @

Bouton de correction

Montrer le bouton de correctiors

Bouton bexke: | Werifier |

Critére
Skyle abc

[] Case répondue
Message précédent:

Prendre en compte les accents et caractéres spéciaux

Prendre en compte les margues de ponctuation

[ ] Autariser les espaces répétés
Max. temps: — I:I +
Options de correction
| ok || Annuler Paramétrer la correction EN
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¥ JClic

Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Créer des activités pour ses éléeves : mise en ordre d'éléments = mots

S Dokl Wue  Aide

B, Mouvel objet média. ..

4. Mouvelle activité,.,

Insérer nouvelle activité > mise en ordre
d'éléments

Nommer [l'activité 'femme-en-noir' par
exemple

Rechercher un paragraphe intéressant.

Le copier.

Revenir dans Jclic et dans l'activité. Le coller
dans la fenétre de I'onglet texte.

Pour retenir un mot, le sélectionner et cliquer
sur l'icone représentant un crayon : le mot
devient bleu.

Sélectionner de cette fagon tous les mots
que l'enfant aura a placer correctement.

Modifier cette activité

1.Pour modifier les propriétés du texte,
cliquer sur l'onglet 'Aa Style'. Puis cliquer le
bouton a gauche 'Editer les styles de
document'. Choisir une police de 14 ou 16
points.

2.modifier la dimension de la fenétre [choisir
400 sur 500]

Contenu | 43 Styls

rial wvlen v @@@ = [l

L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son
sac-a-malices et nul ne savait ce qu'il cachait dedans.
Or, un jour, en creusant un trou prés d'une souche,
l'ours Réglisse trouva une abeille. Il la mit dans son sac

et prit la route.
Il marcha, marcha longtemps et arriva enfin devant une

maison. Dans la maison. il v avait une netite femme en

[Jgir aui bz | 'ours Reglisse ne se promenait jamais sans son
onjour, R : . - .
_ Bo,ﬁjour, sac-a-malices et nul ne savait ce qu'il cachait dedans.

- Veux-tu- Or, un jour, en creusant un trou prés d'une souche,
tegl‘grfs“‘uf I'ours Réglisse trouva une abeille. Il la mit dans son sac
- C'est pa et prit la route.

dit Reglis< || marcha, marcha noir et arriva enfin devant une

maison. Dans la maison, il y avait une petite femme en
lonatemps qui balayait le plancher.

"Bonjour, voisine !

- Bonjour, l'ours Réglisse, bonjour, Sac-a-malices !

- Veux-tu que je laisse mon sac chez toi... juste le
temps d'aller voir ma mére 7 demanda l'ours.

- Bien siir !

- C'est Réglisse. ! Mais n'ouvre pas mon
sac-a-malices", dit parfait

Ici, le texte est en Arial 20
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Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Créer des activités pour ses éléeves : mise en ordre d'éléments = mots

e Oukils Yue  aide

. Mouvel objet média. ..

& Mouvelle activieé, ..

Insérer nouvelle activité > mise en ordre
d'éléments.

Nommer l'activité 'phrases-femme-en-noir' par
exemple

Rechercher un paragraphe intéressant.

Le copier.

Revenir dans JClic et dans l'activité. Le coller dans
la fenétre de 'onglet texte.

Découper les phrases.

Afficher la boite 'Type d'activité' et cocher la case
'paragraphes ordonnés’'.

Amener le curseur sur une phrase a sélectionner
et cliquer sur l'icone 'crayon'

Sélectionner de cette fagon toutes les phrases que
I'enfant aura a placer correctement.

Modifier cette activité

1.Pour modifier les propriétés du texte, cliquer sur
l'onglet 'Aa Style'. Puis cliquer le bouton a gauche
'Editer les styles de document'. Choisir une police
de 14 ou 16 points.

2.modifier la dimension de la fenétre [choisir 400
sur 500]

Bouton de
vérification

L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son
sac-a-malices et nul ne savait ce qu'il cachait dedans.

O, uh jour, en|creusant un trou prés d'une souche, lours Rédlisse trouva une abeille.

- L - - 0 - o oo

Il faut modifier les propriétés de texte pour que les phrases

sélectionnées soient dans une police identique aux autres phrases.

Ici, j'ai pris Arial 20
L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son
sac-a-malices et nul ne savait ce qu'il cachait dedans.
"Bonjour, voisine !
Il la mit dans son sac et prit la route.
Il marcha, marcha longtemps et arriva enfin devant une
maison.
Dans la maison, il y avait une petite femme en noir qui
balayait le plancher.
- Veux-tu que je laisse mon sac chez toi... juste le temps
d'aller voir ma mere ? demanda l'ours.
- Bonjour, l'ours Réglisse, bonjour, Sac-a-malices !
- C'est parfait | Mais n'ouvre pas mon sac-a-malices", dit
Reglisse.
- Bien siir !

Or, un jour, en creusant un trou pres d'une souche, l'ours

[

Pour clore l'activité, cliquer sur le bouton 'Vérification' qui n‘apparait
pas.
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Contenu | A3 Style |

Modifier les paramétres ’M] Pmal v”“ v| @ @ @ B B Ch: [:]

des phrases-cible (objet de
P I'acti\;ité)( J Modifier les paramétres des phrases (non objet

de l'activité)

Stvle principal: P!\rial i | |11 v| @ @ @
B g

Caleurs:

Espares entre deux tabulation:

|

]
Couleur des cibles: B .
Couleur des erreurs: B

Prévisualisation:

TO T T2 T3 T4
Texte standard cible texte standard erreur texte standard.
Texte standard cible texte standard erreur texte standard.

[ Ok H Annuler
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Créer des activités pour ses éleves avec JClic

"/
@Jcnc

Créer des activités pour ses éléeves : identifier des d'éléments = les noms

== Cukils  Yue  Aide
@? Mouvel objet meédia. ..

&, Mouvelle activié,

Insérer nouvelle activité > identification d'éléments

Nommer l'activité 'clique-noms' par exemple.

Rechercher un paragraphe intéressant.
Le copier.

Revenir dans JClic et dans l'activité. Le coller dans
la fenétre de 'onglet texte.

Effectuer un double-clic sur le mot a identifier et
cliquer sur l'icone 'crayon'

Sélectionner de cette fagon tous les mots a
identifier.

Modifier cette activité

1.Pour modifier les propriétés du texte, cliquer sur
l'onglet 'Aa Style'. Puis cliquer le bouton a gauche
'Editer les styles de document'. Choisir une police
de 14 ou 16 points.

2.modifier la dimension de la fenétre [choisir 400
sur 500]

Aa Style

. ‘fg:“ Bl: (o] 478 [@: (] 479

L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son
sac-a-malices et nul ne savait ce qu'il cachait dedans.
Or, un jour, en creusant un trou prés d'une souche,
l'ours Réglisse trouva une abeille. |l [a mit dans son

sac et prit [a route.
Il marcha, marcha longtemps et arriva enfin devant

une maison. Dans la maison, il y avait une petite
femme en noir qui balayait le plancher.

“Bonjour, voisine !

- Bonjour, l'ours Regllsse bonjour Sac- a mallces !
- Veux-tu que ie

temps d a"er ¥ clique-noms [eszai] - JClic test player E|
- Bien sir ! L'ours Réglisse ne se promenait jamais sans son
- C'est parfait sac-a-malices et nul ne savait ce au'il cachait dedans.

Or, un jour, en creusant un trou prés d'une souche,
I'ours Réglisse trouva une abeille. Il la mit dans son
sac et prit Ia route,

Il marcha, marcha longternps et arriva enfin devant
une maison. Dans la maisen, il y avait une petite
femme en noir aui balayait le plancher.

“Bonjour, voisine |

- Bonjour, l'ours Réglisse, bonjour, Sac-a-malices !
- Veux-tu que je laisse mon sac chez toi... juste le

sac-a-malices

Le message initial doit
étre trés explicite.
Apreés l'activité, ne pas
oublier de cliquer sur

le bouton de temps d'aller voir ma mére 7 demanda l'ours.
s . - Bi 1
vérification ! Bien sir! :
- C'est parfait ! Mais n'ounvre pas mon
sac-a-malices”, dit Réglisse.
]
« & O Clique les 18 noms. On peut trouver devant les noms e
7?7 O K une fune - le fla /I - monima - son/sa 0] 0| 4
Activid en oours g
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@JCIic Créer des activités pour ses éleves avec JC/ic

Créer des activités pour ses éleves : remplir les blancs

Réponses valides: |yl

C'est le mot sélectionné
par l'auteur de l'activité

[(+] - WA
Max, longueur:  — |:| +

Caractére de remplissage |:|

Longuewr initiale: = I:I +

Texte initiale: |

Montrer une liske des options:

pErsonne
il

C'est le mot sélectionné aucun

Réponses valides: |jour
par l'auteur de l'activité

makin _ w Al
HEEPRY

Masx, | : 7 [+ \ -
e ) 7| L'ours Réglisse ne se promena
Caractére de remplissage |:| . )
Longueur inikiale: E] SaC-a-ma“CES e 3
Texte nfiale: | dedans. personne
[ ] Montrer une liske des options: Or’ un —_— CHUI
all pfaucun

+ |- ||F A v
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D@Jcﬁc Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Créer des activités pour ses éleves : remplir les blancs

La section Pop up définit I'apparition de fenétres pop-up afin de guider / aider I'éléve.

Pop up

Pop up automatique

o
on met ses y
affaires dedans.

7

v

% >
[] 5on seulement

Pop up delai: (=] 10 Le pop-up s'affiche aprés le temps indiqué

Max, temps: — 1]

Le pop-up reste affiché pendant le
temps indiqué
Le pop-up s'affiche dés que le
curseur de Il'activité arrive sur le
mot

Le pop-up s'affiche a I'appui de la touche F1
(aide)

Créer des activités pour ses éléves avec JClic — page 18

¥| ne savalt ce qu'll cachait
On met ses

an| affaires dedans. 1e souche, 'ours

1ouche . |l la mit dans son

Le résultat

Pas de pop-up

Pop up automatique |

Pas de pop Up

Le pop-up s'affiche

Fop up si erreurs N
apres une erreur

Fop up avec F1

et



] N |
@JC“C Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Créer des activités pour ses éleves : remplir les blancs

== Cukils  Wue  Aide Contenu | Aa Skyle

%Nnuvelubjetmédia... @ E:E] 541 m:E] 451

2, Mouvelle activicé,

L'ours Reglisse ne se promenait jamais sans son

sac-a-malices et nul ne savait ce qu'il cachait dedans.
Or, un jc:-Llr, en creusant un trou prés d'une souche, l'ours

Insérer nouvelle activité > Remplir les blancs

Nommer l'activité 'remplir-blancs-femme-en-noir

par exemple. Réglisse trouva une abeille. Il la mit dans son sac et prit la
o route.
Rechercher un paragraphe intéressant. Il marcha, marcha longtemps et arriva enfin devant une
. maicean MNane la maiean il v avealk 1ina natita famima an nnir
Le copier.

Revenir dans JClic et dans I'activité. Le coller dans
la fenétre de I'onglet texte.

Effectuer un double-clic sur le mot a 6ter du texte L'ours Rég"ﬁse ne se prﬂmenait jamais saNs Son

et cliquer sur l'icone 'crayon’ . . . - .
sac-a-malices et ¥| ne savait ce qu'il cachait

Sélectionner de cette fagon tous les mots a dedans.

identifier. Or, un texte initial, en creusant un trou prés d'une souche,

Voir les pages précédentes pour les paramétres. I'ours Réglisse trouva une ~|. Il la mit dans son

vpn . i at nrit la ronnta
Modifier cette activité

1.Pour modifier les propriétés du texte, cliquer sur
I'onglet 'Aa Style'. Puis cliquer le bouton a gauche
'Editer les styles de document'. Choisir une police
de 14 ou 16 points.

2.modifier la dimension de la fenétre [choisir 400
sur 500].
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@JCIic

Créer des

activités pour ses éléves

Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Créer un MEMORY

== COukils  Wue  Aide
ﬁ_ Mouvel objet média. ..

. MNouvelle activité. .

Insérer nouvelle activité > Jeu mémory

Nommer l'activité 'memory-famille' par exemple.

Dans I'onglet 'Calque’, choisir une disposition.

Dans I'onglet 'Grille', choisir le nombre de lignes et
de colonnes.

Placer chaque image (précédemment insérée
dans la librairie de médias), cocher la case
'Contenu actif' et choisir le son a jouer en
paralléle avec I'image.

C'est tout !

] Contenus de cellule IZI

Texte:

|4
[ ||+ [l

Image: m

[l Autoriser que le texte recouvre I'image

Style: J [C] Bordure

Contenu actit: [ )

[l [l ] | [m [l [l
»

a2
MBI

Annuler

(Bl Grille | B0 calque |

H Grille
LGh | Rectangular v|

S:- 5 [+ m:=] 2 [+ image: [ |

B [- || 700 [+ @:[=] 500 |4 Style: Z‘Iabc I—Bordure

// e /

Yo Calque |

Multimedia et contenu actif

/ Niveau de priorité: |_ |_
[] Jouer en boucle [ | Démarrage automatique

Fichier: |

grandfather.was| ..

| De | -1 A |

-1

oan

enregistrer
ité
uence

wence |
gramme
|
|

mmmmmmmm

7%

| oK || Annuler




@JCHC

Créer des activités pour ses éleves :

IS Oukils Wue  Aide

(. Mouvel objet média. ..

o, Nouvelle activité,.,

Insérer nouvelle activité > association simple

Nommer [I'activité  'addition-de-1-a-25' par
exemple

Onglet 'Options’

Dans la sous-section 'Générateur de contenu',
faire dérouler le menu et sélectionner 'arith'.

Cliquer sur le bouton "Paramétres'

La fenétre vous propose dé définir la ou les
opération(s), le type de résultat a obtenir, le
premier opérande, le second opérande, le
résultat. Cf page suivante

Modifier les dimensions des cellules de la grille A
et de la grille B pour que l'affichage du texte soit
convenable.

un peu d'arithmétique...

Créer des activités pour ses éleves avec JClic

20+7=23110+7=23| 5+7?=16 3 14
11+72=14|8+72=22 |18+2=18 11 13
42 32 14
5 0 0 14 6
o R R e
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"/
CDJClic

-9999
-1000
-999
-100

100
999
1000
9999

Aléatoire
croissant
décroissant

Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Créer des activités pour ses éléves

un peu d'arithmétique...

*1 Editer le fournisseur de contenu

Dperations; Fremier operande
Additiorg D ||:| w | To: |2|:| v|
[ ] Soustraction ave []0 [t [t

[ ] Multiplication

[ ] Diiwision

[]Un de cette liste: |

Inconnu:
Va@B="
[la@z=C
Jr@B=C
[]a?B=C

[lc=a@E

Second opérande

De: |III

V|T|:|:|2III v|

Avec: [ |0

1t -t

[]Un de cette liste: |

R ésulbat:

Décimales:

(%) # (integer)
O

O #.##

Décimales:

(%) # (integer)
OEX;

O # .44

Conditions:

[ ]Pas de reterue

Fanger par résulkat;

[] Autariser les daublons

(%) Indifférent

(O AxB
Oa<B

[ Ok H Annuler ]
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D@Jcﬁc Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Créer des activités pour ses éleves : un écran d'information

£ accueil [essai] - JClic test player

Il est utile de parsemer une séquence par quelques pages qui informent l'utilisateur de Iq

== Oukls Yue  aide

. Mouvel objet média. ..

&, Mouvelle activitg. .

Insérer nouvelle activité > Ecran d'information Bienvenue dans la découverte

de JClic et des innombrables
Nommer ['activité 'accueil' par exemple possibilités...

Onglet 'Palettes’

Modifier les dimensions des cellules de la grille A
pour que l'affichage du texte soit convenable,

comme 500 sur 500. « »
e BUININE]
| Activité en cours [ [ [ T

Cliquer sur la fenétre grise pour saisir le texte et
le mettre en forme.

Commengons par un De l'arithmétique avec JClic

puzz/e
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&,

JClic

Avancer ou Reculer une
activité

Créer des activités pour ses éleves

Créer des activités pour ses éleves avec JClic

| &y Projet | @ Librairie média | B Activités| & Séquences |

séquencer les activités

/I

Les activités sont affichées.

[ ] Déplacer automatiquemnent

Delai; = I:I +

Sauts conditionnels

Saut supérieur:

Fl~che arrigre:

4 Mankrer boutan

Action: | T Aller derrigre

Créer des activités pour ses éléves avec JClic — page 24

—n
g2 avipuan
Crapeau activite 4] b Ackivite: |accueil v| ’ 7 Editer... l
skark puzechil ¢ | & Etiquette: |au:u:uei|

pueec.halnge-ltexte Il Descripkion:

association-simple-01 |

qui-dit-quai i | &

mise-ordre-Eléments-femme-en-noir i |

mise-ordre-phrases | &

cligue-noms PR Flgche avant:

remplir-blancs-Ffemme-en-noir | & B [#] Montrer bouton & aller devant

arith-de 1 & 25 i | &

multiplications-tables 4 | 4 Action: | & aller devant Ly Sauker 4

info-02 e % Stop

info-03 i | &

Lk Retourner
B Quikker 1l

Saut inférigur:

4 oller derrigre
F Sauter ..,
# Stop

I51 Retourner
B Quikker 3l



Créer des activités pour ses éleves avec JClic

Créer une page Web a partir du projet JClic

2 Créer une page HTML avec [applet JClic @

Wue  Aide

Ckils

2= paramétres...

=5 Arborescence du document. ..

Ouitils > créer une page Web

Orphan activités
Py Les activités suivantes n'apparaissent dans aucune séquence
\.._"/ d'activités du projet, aussi elles ne sont jamais affichées:
[table?-3-9]

Youlez-vous les ajouker & la fin de la séquence d'activités
7

[ ouI H Mon H.ﬁ.nnuler]

X

Jclic a détecté une activité orpheline. Que faire ?

Retrait des objets media inutilises

o Les objets média suivants ne sonk directement utilisés dans
aucune ackivité:

[d=c00739-500.png, dsc00739.5pg]
Voulez-vous les retirer 7

[ U1 ]I Mon ][.ﬁ.nnuler]

Titre de page: | essal

En quittant, allez &:

(%) Applet plein-page

() Applet aver des dimensions spécifiques
Taille de I'applet:

Couleur d'arrigre-plan;

I— Nommer un titre au projet

HTML code avant:

Largeur: I:I Hauteur: I:I

Code HTML aprés:

[ 0K H Annuler

| [ tuta

v 2 E=

Nommer un nom de fichier au fichier 'htm'

Mom de Fichier : | essai-creation-jclich htm |

[ Enreqiskrer

l

Fichiers du type : |HTML docurments {*,htm, *.htrl) » ‘

Jclic a détecté que certains médias ne sont pas
utilisés dans le projet en cours. Que faire de ces
médias ?

Question

D)

SuCCEs.

La page Weh "essai-creation-jclic.hkm" & té créee avec

‘oulez-vous ['ouvrir maintenant avec l'explorer ?

QL Mon

C'es tout !
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Annuler

Pour lancer le projet Jclic, vou spouvez lancer un
navigateur Interent et ouvrir le fichier 'htm' généré !



