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ﬁ Licence d'utilisation de ce document

@creat ive
commons

Paternité
Partage des Conditions Initiales a I'ldentique 2.0 France

Nom et prénom de l'auteur : Michel LAURENT
URL d'origine du document : http://www.ienacy3.edres74.net/spip.php?article255

Vous étes libres :

Selon les conditions suivantes :

- de reproduire, distribuer et communiquer cette création au public

- de modifier cette création

- Paternité. VVous devez citer le nom de l'auteur original.

. - Partage des Conditions Initiales a I'ldentique. Si vous modifiez, transformez ou
adaptez cette création, vous n'avez le droit de distribuer la création qui en résulte que
sous un contrat identique a celui-ci.

A chaque réutilisation ou distribution, vous devez faire apparaitre clairement aux autres les
conditions contractuelles de mise a disposition de cette création.

Chacune de ces conditions peut étre levée si vous obtenez 'autorisation du titulaire des
droits.

Ce qui précéde n'affecte en rien vos droits en tant qu'utilisateur (exceptions au droit
d'auteur : copies réservées a l'usage privé du copiste, courtes citations, parodie...)

Ceci est le Résumé Explicatif du Code Juridique. voir la version intégrale du contrat :
http.//creativecommons.org/licenses/by-nc-sa/2.0/fr/legalcode
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ﬁ Lancer J-Clic Author

Pour créer de nouvelles activités J-Clic, vous devez

utiliser le logiciel J-Clic Author.

N =

Cliquez successivement sur démarrer,
Puis sur Tous les programmes,
JClic,

Jclic Author.

_Z|Créer un projet JClic

Dans I'environnement JClic, les exercices (activités) sont rangés dans des projets. Ces projets
sont I'équivalent des groupes d'activités de Clic 3.0. Premiere chose a faire, donc, créer un

projet.

N

o

8.

Michel Laurent

Cliquez sur Fichier > Nouveau > Projet.
La fenétre Nouveau projet va s'ouvrir...
Saisissez le nom du projet.

Saisissez le nom du fichier qui contiendra le -

projet.

Choisissez le dossier dans lequel ce fichier
sera enregistré en cliquant sur le bouton
Explorer....

o iE
‘3 Internet
Mazilla Firefox
=§ Courrier électronique
Mozilla Thunderbird
_:}‘ Bloc-notes
E 1Y aciobe Reader 6.0

I 2 1. Paint Shap Pro

E EasyPHP
% Windows Updste

/- e Author

Tous les programmes D

@ Sonic

@ SoundMax

B VAID Utitaires

B winkaR

L hssistance & distance
@ mtemet Explorer

(5 Lecteur windows Media
2 Windows Defender

) Abiword Word Processor
) Adobe

@ cic

@ Divers

) Runtime Instroctor 8.1

) Google Earth

) Dédlic 32

) EasyPHP

[ Squeak

[ Seribus 1.3.3.1

@ BYRP Connection Manager Lite

@) Fiezila

slic Author

:(es activités J-Clic

ssivement sur dét
[rammes,

Jclic
) YapE
[T HTML Executable Viewsr 1clic Reports

|

_] Fermer la session @ Arréter lordinateur l

'*v

tandard

OB EAD

5 1ctic author B paini

| Créer un nouveau projet JClic

I\

Mom du projek: |

Mo du Fichier:

e

jclic.zip

, Dossier: | CifProgram Files/IClic/projects|

/

/

v

ol JClic author  ang

Terminez en cliquant sur OK.

Vous pouvez ajouter des informations a
votre projet en cliquant sur +.
« Description du projet
+ Nom et
coordonnées de
I'auteur
«  Niveau et
domaines du projet

H7

MEX

w Description
Titre: | Anglais
Description:
¥ Création
Auteurs:
WAl
Eﬁs:
p H-Tav

Rewisions: [26/10/06 - created

N'oubliez pas de choisir une couleur

P E-Wav

w Descripteurs

Nivealrs:
Domaines:

Descripteurs:

Langages:

\ (] -|wav

¥ Interface Utlisateur

d'habillage.

Hahillage: w

Evénement sons: E

Fichier Editer Insérer Outls Wue Aide

Gy Projet | @ Librairie média| B Activités| & Séquences
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%Importer des fichiers dans la librairie média

Une application JClic peut contenir des fichiers sons ou images. Ceux-ci sont a installer dans la
librairie média.

1.

2] JClic auther - anglais

M [=1% |

2. Pour importer un fichier, cliquez sur

le bouton Ajouter une nouvelle
image ou un objet multimédia a la-
librairie &
Une fenétre de type Ouvrir va
apparaitre, indiquez le chemin de
vos fichiers...

Les médias importés sont affichés 4

iCi.

Les informations relatives au fichier

sélectionné sont affichées ici.

x Vous pouvez modifier le nom de
'objet en cliquant sur le

Fichiet Editer Insérer Outils VYue Aide

Cliquez sur l'onglet Librairie média. ———p

fl Librairie média | By activités | B Séquences

ECI R ]
hiers de bype: | Tous les fichiers média ¥
A.
N
$) 1))
H )
2 4 Ny
blackb.gif blackbrd.way boak,gif boak,way chalk, gif

5)

e

N - Ei

- .\I\‘}?- - '\;‘??-
J,/j‘ J/J{" !

chalk.wav
10 objets

.}

Type de média: Digital audio
Taille de fichier: 213 Kb

MNom: | blackbrd, wav

Fichier: = blackbrd.wav

Enreqgistrer dans un fichier ZIP

cisars.gif

computer.gif compuker way scisors, wav

REFérencé pat:

%
ECNEY

bouton .

xVous pouvez changer le fichier source de |'objet en cliquant sur le bouton .

x Vous pouvez exporter le fichier source de l'objet en cliquant sur le bouton .

xVous pouvez recharger le fichier en cliquant sur le bouton .

Le bouton Supprimer T permet d'effacer un fichier devenu inutile.
Le bouton Mettre a jour % demande au logiciel de recharger la derniere version du

fichier concerné.

Pour voir ou entendre un fichier, effectuez un double-clic dessus.

%Insérer une activité

1. Cliquez sur l'onglet —==HClicauther—snglais

Michel Laurent

BEX]

Fichier Editer Inséret

Activités,

Puis sur le bouton | -

Aide

Cikils\ue
{3 Projet | @ Librairie média I Activites | B Séquences

W s

: bA v I8 X &
Ajouter une nou-ﬁ |
[&

jouter une nouvelle activied au projet |

velle activité au
projet.

2] Mouvelle activite. ..

I va falloir maintenant choisir le
d'activité que vous désirez ajouter...

type
yp I

JClic Author — page 5 /25

Type d'activité:

Association complexe
Association simple

Jeu mémary

Activité d'exploration
Identification de cellules
Ecran d'information

Double puzzle

Puzzle d'échange

Puzzle & trou

Text: Texte & compléter
Text: Remplir les blancs
Texk: Identifier des éléments
Texk: Mise en ordre d'éléments
Réponse écrite

IMaks croisés

Recherche de mots

Autre. ..

Tormn;

Mom de I'ackivibg:
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lLes onglets options, fenétre et messages

Un certain nombre de parameétres sont communs aux activités. C'est le cas des onglets
Options, Fenétre et Messages.

@ N

Dans la fenétre Nouvelle activité...', cliquez sur le nom de l'activité que vous désirez

créer.

La fenétre d'édition de I'activité va s'ouvrir...
Cliquez sur l'onglet Options.

Z] JChic author - Manuel_JClic

s

BEX]

Le Champ Type S'eSt Fichier Editer Insérer Outils Yue Aide
rempll aUtomathue_ <y Projet | @ Libraiie média | & Adivités | 3 Séquences
ment. \ & b A v D %6 0
CCUE_" . | - Options & Fenétre | (3 Messages Palette
H sociation comples
Rempllssez les As\ociation simple  Description
C'i::)arr: ps ot ;:tée l Type: | panels.Informationscreen
.. DNl Flizzle Mom: | Accusil
Description. Eeran™] .
Explaration Deseriplion: | page d'accuel
Identification
COCheZ éven_ Identifier des élémer

tuellement les cases

Mise en ordre d'élém
Maks croisés

Mémory w Rapports

Rapports.

Puzzle d®thange
Puzzle & trou
Recherche de mots
Remplir les blancs av
F&ponge ecrite

=S compléker

w Interface utilisateur

Réglez I'aspect de
I'Interface
utilisateur.

Pour utiliser le
Générateur de

contenu?, cliquez ici.

Le réglage  des
compteurs se trouve
ici : cochez pour
afficher, choisissez
ensuite une valeur
de temps ou de
nombre d'essais
maximum a accepter

-

Vous pouvez aussi
ajouter un bouton
d'aide ou d'infor-
mation.

[ Inclure lactivité dans les rapports

Habillage: @arange:. xml

Ev&nement sons: E

w Générateur de contenu

Générateur de contenu automatique:

Code:

W

Aucun

w Compteurs

() Montrer ce message:

(O Montrer la solution

Information

/
—
BN

() Montrer cette URL:

w MElanger

Temps:E] 31

< b

(7) Exécuter cette commande:

Chronométre Temps max = 0
Compteur d'essais  Max dessaist —| 0
Score

w Boutans

aide

Ceci est juste un exemple d'eécran

d' information.

Pour continuer, cliguez =sur la

htkp: e ienacy 3. edres74, ac-grenoble. fr

P

4__

»

4_

Les applications

incluses dans le

projet sont affichées dans le volet de

gauche.

1 Voir page précédente.
2 Voir page 21.

Michel Laurent
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Cliquez sur l'onglet Fenétre.

] IClic auther - Manuel_JCtic

M=)

La fenétre
de prévisua-
lisation

Fichier Editer Insérer Outils Yue Aide

<y Projet | (B Librairie média | &9 Activités
o bhas v D OO0

0,8
N
B+

I Séquences

affiche
l'aspect de
votre appli-
cation.
Vous ™~
pouvez
modifier
I'affichage
de VoS
fenétres en
utilisant ces
boutons et
ces cases a

Association comple
Calcul mental

T~

Prévisualisation:

B- Options | 08 Fenétre

[ Messages Palette

' Fenétre de travail.

' C'estici que les
exercices seront
affichés

cocher.
Vous

pouvez
également

modifier la
position® de
la fenétre de
I'exercice en

Fenétre principale:

Dégrade:

Irmage:

Couleur d'arriére-plan: B

Gl
L

v

Fenétre de kravail:

Couleur d'arrigre-plan: D
Bordure

Localisation: (®) Centrer

*

+

A

Dégradé: EC]
Marges: E]
() Position absolue 4

O f
+—

3

ki

+

A

cochant le

bouton Position absolue, puis en paramétrant les coordonnées de celle-ci. —
Vous pouvez encore modifier la bordure de la fenétre.

ZISélectiunner couleur
s §| H5B || RyB | Opacité
| Detrier :
]|
Cl
|

Echantillon de texte Echantilon de texte

. . . Echantilon de texte Echantilon de texte -

Ok Annuler Restaurer

Apercu
of=
[
Lorsque vous cliquez
sur le bouton
Couleur d'arriere
plan, cette fenétre

s'ouvre. Cliquez sur
une couleur pour la
sélectionner. Les
onglets HSB, RVB et
Opacité permettent
d'affiner encore la
couleur choisie.

| Dégradé

Dl

Couleur de démmarage:

Couleur terminale:

Cycles:

Orientation;

L
L]
r |9

74

I3

/

2] Sélection d'objet multimedia

Lorsque vous cliquez sur le bouton Dégradé,
cette fenétre s'ouvre. Les boutons Couleur
de démarrage, Couleur terminale et les
curseurs Cycles et Orientation permettent

de régler le dégradé.

pladbal
bioak, gif

chalk. gif

cisars,gif

compute . gif

Nom
Fichigr

Type de média

Taille de fichier:

<

e fenétre s'ouvre. Vous
 mage (150¢150) pouvez sélectionner une
- des images placées

dans longlet Librairie

s

Lorsque vous cliquez sur
le bouton Image, cette

meédia.

3 Par défaut, elle est placée au centre de la fenétre principale.

Michel Laurent
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5. Cliquez sur I'onglet Messages. | JCtic author - Manuel_ICtic M|
Fichier Editer Insérer Outils %ue Aide
- Selon que vous désirez ou non afficher | &feet B rarienids © Ates | & Seqverces
une consigne, un message de fin %P A v B &0 W
d'exercice, ou un message d'erreur, | || - opee B Fendre] B Messooe | B paett
cochez les cases concernées. ' Ftessage il
- Ensuite, pour renseigner un message,
cliquez dans le rectangle gris foncé > /Messageﬁnah
concerneé. a
Cela ouvrira la fenétre Contenus de
cellule...
2] Contenus de cellule }
Texte: [E][E] %
GG < >
() (2]
wmage: [ @mEE|| - Saisissez votre texte dans le champ
[] Autoriser que le kexte recouvre limage %% TeXte
ctle: [Z{RE] [loordrs -. Ces boutons permettent de ‘placer le
contenu de la cellule en haut a gauche,
Coteey (@M en haut au centre, en haut, a droite...
- Vous pouvez inclure une image de la
librairie média en cliquant sur le bouton

Image.

Le bouton Contenu actif permet d'inclure dans la cellule un son de la librairie média,

une vidéo, un lien vers une activité, un logiciel, un site web...

Le bouton Style permet de paramétrer les

attributs de la cellule et de son contenu.

Cette fenétre s'ouvre alors...

z] Style
. VOUS pouvez rég|er |a Cou|eur Couleur d'arrigre-plan: [:I Dégrade: E[:] [] Transparence
de llarriére'plan, le mettre en Palice: wrial w | Talle: 17 | @ [E
dégrade.
. VOUS pouvez ChOiSir IeS Couleur du texke: B Coulewr alternative: E Marge inkérieure: E] 6
attributs du texte (police, taille, LL i
gras ou Itallq ue, COUleur, Couleur de bordure: El Largeur de bordure: J
ombre... ) ; Couleur d'état inactif: B Epaisseur du margueur: J
«  Vous pouvez encore régler la
bordure de la cellule.
Vous obtiendrez ceci...
| EIJCIi-: author - Manuel_JClic E]@
Fichier Editer Insérer Outils Yue Aide
3 Projet | @ Librairie média & activités | B séquences
BbAvD YT N
Assaciation complexe. | #- oprians | 6B Fendtre| [B Messages | [ palstts
Association simple
Caloul mental Message initial:
Double Puzzle
E;Lalonration Match the name orthe sound and the picture.
Identification
Mémory Message final:
Puzzle d'échange
Puzzle 4 trou Great |
Feemplir les blancs
Texke & compléter Message d'erreur;
You're wrong.
Michel Laurent JClic Author — page 8 / 25 20/04/08



_Z|Insérer une « association complexe »
Cette activité compte deux jeux d'information qui peuvent avoir un nombre de cases différent et

des relations différentes entre elles. Exemple :
relations efc...
1.

No

©

10. Cliquez sur l'onglet Relation.
11.A l'aide de la souris, reliez chaque

12.Vous obtiendrez ceci...

un vers un, plusieurs vers un, parties sans

ﬁ JClic author - Manuel_JChc

BEX

Apres avoir renseigné les

Fichier Editer Insérer Outils Yue Aide

champs des onglets || o Froiet | f tbrarie média| & Activiés | @ séquences
options, fenétre et | »avmu o o

messages, cliquez sur E:Couclic:nt;onnt;omp|exe 3 optons | & rengive | B messsges | B Paltts
Palette. BB Grille & | [ Grile B | Oo calque | 2 Relation

Puis sur Grille A. 459 | Rectangular v [7] Mélanger
Vous pouvez régler sa B0 2 WmE s [#mae ]

forme, le nombre de lignes

=] E] 100 & E] 52 Style: E [v] Bordure

et de colonnes, la largeur i ‘ ! -
et la hauteur des cellules, N 7 3 &
son style et les attributs de La grile A g

son texte?, la présence ou estici! 7

Contenu alkernatif: []

La grille B

non d'une image de fond,
la bordure.
Pour saisir le texte d'une

<

cellule, question ou réponse, y | ostons/ 8 Pt | B resesges| &l P
insérer une image ou un son, | &' B sterim cane| = enen

. . ¢ | Rectangular v [#] Mélanger
cliquez sur celle-ci. s > WG : [@me (]
Si  vous désirez afficher |a.g = mmE » @ sve oo Do
quelque chose dans une cellule |7 7
« juste », cochez la case ! !
Contenu alternatif, puis | =
cliquez sur le bouton ALT pour = =
saisir le texte. 7 7

La fenétre Contenus de
cellule va s'ouvrir*.. Vous n'avez plus
qu'a la renseigner.

Cliquez sur Grille B.

Réglez ses paramétres, insérez son
contenu de la méme maniére que pour
la grille A.

Cliquez ensuite sur Calque.

Quatre options vous sont proposées
pour l'affichage des deux grilles :

AB comme dans I'exemple ci-contre.
BA avec la grille B a gauche.

2] JClic author - Manuel_JClic

Fichist  Editer Insérer Outils Vue Aide
23 Projet | @ Librairie média | B Activitds | B séquences

B ow B OB T R

Assodation complese | | #- oorone | &2 Fendtre | 5 Messages Palette
Calcul mental

M Grile &| M crile 5| U0 Calque | 2 Relation

/A"

>

g avec la grille A au dessus de la

2 ICtic author - Manuel_JClic

A=

e Projet

grille B.

Fichier Editer Insérer

Outls Yue  Aide

@ Librarie média| & Activités | B séquences

(S N I I =]

2 avec la grille B au dessus de la

grille B.A

question a sa réponse.

Association co
Calcul mental

MRIEZE| || 8= oprions | &8 Fenétre | [ Messages| B Paistte

H crilz 4| B Grile B | Oo Calgue | & Relation

[7] Montrer toutes les fisches Couleur de flsche: [l

[ Résohution inverse

SRR

a blackeeard |

8 COMpiter—

a chatk— |

<

Y ——
7 A A

Dans cet exemple, les cellules vides contiennent un fichier son.

4 \oir page précédente.

Michel Laurent
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12'P°”f . teSt.er votre gJCIic author - Manuel_JChc
application, cliquez sur le

bouton Prévisualiser et Fichier Editer Insérer Outils “ue  Aide
tester l'activité . &y Projet | @ Librairie média & Activités | B séquences
Vous obtiendrez ceci... -
Ay B ¥ B T S
\ |P.ssu:u:iatiu:un complexe | ®- rrricee | B2 Fendtre | B Messages Palette
£ Association cumple%[;lpplicatinns CDDP 74] - JClic test player = -
H Grile B | Do calgue | & Relation

oukes les Fléches Couleur de Fléche: B

N inverse

a computer a chalk

N I ) —
o §) -
il e
a blackboard 5 o,'a,: Eﬁ

sound and the picture.

[P @ Match the name or the
oy 0] _0 6

_Z|Insérer une « association simple »

Cette activité compte deux jeux d'information qui ont le méme nombre de cellules. A chaque
question correspond une et une seule réponse.
4 JCtic author - Manuel_JClic (=[]
Ici, les deux grilles ont le méme nombre de |ruer edier msrer cutls e aide

cellules : lorsque I'on modifie le nombre de | &zt @ orariemeda| & Aciviés | & sequences

cellules de la grille A dans l'onglet Palette | % > ~ v © & 8 O &

— Grille A (ou B), le nombre de cellules de |asimie
I'autre grille est automatiquement modifié.

2 options | £ Fenétre | [B Messages Palette

B arile & | B arile & | Oo Calque

Rectangular v [¥]M... Contenu alternatif: []
, , . B H m: B 3 Image: ED
Il n'y a pas d'onglet Palette — Relation. La B o0 = Stk ] (sordre

réponse se trouve dans la cellule placée au
méme endroit que celle de la question.

Les autres parameétres sont identiques a
ceux d'une association complexe®.

Q
Vollé ce q ue VOus < Association simple [Applications CDDP 74] - JClic test player i)

pouvez obtenir...

a
camputer

apiece

of chalk | & PO

a pair of

a
scisors | blackboard apen

score  essais  temps
Match the word and the picture.

Activité en cours ]

5 Voir page 8.
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lInsérer un « mémory »

Chaque piéce apparait deux fois, mais face cachée. Le but est de cliquer successivement sur
deux cellules possédant le méme contenu (image, son, texte...).

] JClic auther - Manuel_JCtic

M=%

Palette ne compte
sera doublée

Ici, l'onglet
qu'une grille qui
pendant I'exercice.

Fichier Editer Insérer Oukils Yue Aide
3 Projet | @ Librairie média @ Activités | @ séquences

B by h 00

o8
!
a+a

Ici elle compte quatre cellules, au
cours de l'exercice il y en aura huit.

I n'y a pas donglet Palette —
Relation.

Les autres parameétres sont
identiques a ceux d'une association
complexe®.

o Mémory [Applications CDDP 74] - JClic test player

MEmory
Calcul mental

Association complexe
Association simple

= options | £ Fenétre | [ Messages Palette

Og Calque

457t | Rectangular Contenu alternatif: [

v
E:E] 2 I]]]:E] z Image: EC]
B: (-] 10 E: (=] 150 [#] style: E [¥] Bordure

72

2

.-

©oO0o@
oo

Activité en cours

Voila le résultat...

_ZlInsérer une « activité d'exploration »

Une information est affichée et, en cliquant dessus, une piece donnée d'information est
montrée pour chaque élement. Intéressant pour rappeler des points de cours.

La méthode est la méme que pour
I'association complexe®.

Ici les cellules de la grille A (a gauche)
contiennent un te>|(te et un fichier son.

2] Contenus de cellule
Texte! |The blackboard FHEE
EE
()=
Image: [C] %%%
[] Autariser que le texte recouvre limage E]E]E]
Shyle: [C] [ Bardure

Contenu actif: E 4

5

& Exploration [Applications CDDP 74] - JCHic test player

The bladgboard

A pair of scisors | A piece of chalk

6 Voir page 9.

Michel Laurent

N\

#= Options | &2 Fentre | [2) Messages | [ Palette

H arile 4 | @ Grile 6| 0o Calque | 2 Relation

49: |Rectangular ¥ [ ] Mélanger

B: - 1 I]]]:E] 3 Image: [D

H: -] 150 @: (-] 150 Style: [7[abe] [ Bordure
7

A piece of chalk

The blackboard A pair of scisors

JClic Author — page 11 /25

Lorsque l'on clique sur une cellule de la grille A (a

gauche),
correspondante est affichée a droite (grille B).

on entend le mot affiché et Iimage
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%Insérer une activité « identification de cellules »

Le joueur doit cliquer sur les cellules qui remplissent les conditions exposées dans le champ
Message initial’.

Ici, il n'y a qu'une seule grille. B2 Options | &8 Fenére | T Messeges | [ Paktie |

M arile|| & Relation}

Dans l'onglet Palette — Relation, on doit cliquer

< Identification [Applications CDDP 74] - JChic test player sur les bonnes
réponses (ici, celles
de la ligne du bas).

a computer

a bicycle a train

Les autres parametres
sont identiques a ceux
d'une association

a frain a bicycle

complexe®.
000 Voila ce que cela
in the classroom l donne

Activite en cours

%Insérer un écran d'information

Un information est affichée. Idéal pour mettre en | #: opons & renetre | [ messages | B Palte |
premiére ou derniére page. 47 Restangular [v] . CImélanger
B - 1 Hm- 1 [Hmeee O]
La méthode est la méme que pour I'association|® 5 = B = [ e Eﬂ [ sodre
complexe®
Quelques différences cependant :
« Une seule grille avec une seule cellule.
- Aucune interactivité.

< Ecran [Applications CDDP 74] - JClic test player ml%s

Cela peut donner ceci...

4

Bienvenue dans
mes exercices

000 Cliquez surlafléche "activite
uivante" pour continuer.

A:t\wte suivante

Activité en cours

7 Voir page 7
8 Voir page 8.
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ZlInsérer un double puzzle

Une grille contient les informations (images par exemple) en désordre, la seconde est vide.
L'objectif est de placer les piéces correctement dans la grille vide en les faisant glisser une a
une.

2= options | &8 Fendtre | [ Messages| Palette |

Ici, on remarque :
+  Une seule grille.
+ Remplissez les cellules dans l'ordre
correspondant a la consigne. =2 - 1 m: (=) & [#imags: O[]
- Si vous voulez realiser un puzzle avec |@: -] so @l[ﬂm [A@c | [+ Bordure
une image, le plus simple est de cliquer 7,
[ : : —
sur le bouton Image. C'est JClic qui se e

chargera du découpage®. " I TR

B arille | 0o Calque

L |Rectangular [V]

E

LeS autres paramétres Sont identiques é ceux & Double Puzzle [Applications CODP 74] - IClic test player
d'une association complexe™.

Et voila le résultat...

Activité en cours

ZlInsérer un « puzzle d'échange »

Une grille unique contient les informations (images par exemple) en désordre. L'objectif est de
placer les pieces correctement en les faisant glisser une a une. Lorsqu'une piéce est
recouverte, elle prend la place antérieure de celle qui vient d'étre déplacée.

Ici, on trouve : : :

« Une seule grille. i 20 {05 =0 8) e U Bee

- Pensez bien remplir les cellules dans
I'ordre correspondant a la consigne.

- Si vous voulez, comme ici, réaliser un
puzzle avec une image, le plus simple est
de cliquer sur le bouton Image. :
C'est JClic qui se chargera du découpage.

0 e e . = |
= Puzzle d'échange [Applications CDDP 74] - JClic test player

i
2:
.
2.
.
2:
.
.
)
.
!
25
_

Les autres paramétres sont identiques a ceux
d'une association complexe™.

Et voila le résultat...

L L L0
00O

Activité en cours

9 Voir la copie d'écran plus bas : insérer un « puzzle d'échange »
10 Voir page 8.
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AlInsérer un « puzzle a trou »
Une cellule de la grille unique est vide. Elle sert a accueillir les pieces que I'on déplace.

& Puzzle & trou [Applications CODP 74] - JChic test player >

La méthode d'édition est la méme que
pour le puzzle d'échange™.

Et voila le résultat... — —p

La case vide est ici.

Ceci est la piéce manquante qui se
placera automatiquement a la fin de
I'exercice.

11 Voir la page précédente.
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#lInsérer un « texte a compléter »

Différentes parties d'un texte (lettres, mots, signes de ponctuation, ou phrases) sont retirées et
l'utilisateur doit le compléter.

Un nouvel onglet apparait : Texte. | f= Options | & Fenétre | [ Messages| [ Texts

Conkenu | Aa Style

Z’Voici une copie d'écran de /1 B B o @: (] am

l'onglet Texte — Contenu... —7«» A
« Pour insérer une cellule | £ __ This is a pen.
dans laquelle vous pourrez [j

mettre une image, du son, | Y=#-This is a computer.

un texte... cliquez sur le %
bouton . Cela ouvrira une | “"% This is a book.

fenétre Contenu de /
cellule™. This is a piece of chalk.

_

7
Al Ecran précédent...
(e pas afficher de texte avank de demarrerl... | . clic sur le bouton Ecran précédent || ouvre la
O Afficher le texte complet de fexercice fenétre qui permet de paramétrer ce qui s'affichera au
() Afficher ce texte: < début de I'application.
Yo must complete the sentences, ;
Look at the pickures. « Vous pouvez paramétrer :

I'affichage ou non d'un texte
styie [ ok - les attributs de ce texte

[feesege [ree=E it - l'affichage ou non d'un message précédent

le temps d'affichage de cet écran

Max, temps: — 0

[ (o] ][ Annuler ]

Pour choisir le texte qui va | 2= cptions | & Fenétre | [B Messages | [ Texte
etr.e. caché et devra et.re Conteny | Aa Style
saisi, ou annuler ce choix,

sélectionnez-le, puis cliquez /8 B B 40 [@: 5] 300

sur le bouton Créer ou j " “
retirer une cible . / This is a pen.
F— 1

Ensuite, ce texte sera affiché |i=—=.. _ . .
Y=—=tThis is a computer.

en bleu dans la fenétre A
Contenu. %
~ % This is a book.

/ This is a piece of chalk.

\\\

N

12 Voir page 7.
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z] Cptions de correction

Bouton de correction

Montrer le bouton de correction
Bouton kexte: | Wérifier

Critére

[ Case répondue

Prendre en compte les marques de ponctuation

[] &ukoriser les espaces répetes

Analyse de la réponse

Indiquer les erreurs lettre par lettre

Parametres de |'algorithme d'analyse:

Etapes: E] 3
Champ d'exploration: E] 5]

&

b3

Frendre en compte les accents et carackéres spéciaux

« Un clic sur le bouton Options de correction

ouvre la fenétre dans laquelle on parametre la
correction de I'exercice.

- Les boutons + et — permettent de régler la taille de la

fenétre de l'exercice.

Conkenu | Aa Style

/ This is a pen.
F ]

“=a.This is a computer.

% This is a book.

B= optians | 2 Fendtre | [3) Messages | [& Texte

v v
7] et: B & [v] ® B:H w0 [{ @

/ This is a piece of chalk.

v v
(=] =300

E

7
Z’ Passons maintenant a l'onglet Texte — Style.
B options | 6 Fenétre | [ Messages | [ Texte
Ce bouton ouvre la Sanieny 42 Stre
fenétre Style prid vtz |¥ [% EE w: S
o 7
grmmpal. I’Etlle permet | | Ces deux listes permettent | | ‘ .
r efrpahramedrer ) de modifier la police etla |
atic ’age_ u cpn €NU| taille du texte sélectionné. )
non sélectionné de la e puter. Ces trois boutons
fenétre. .
Ces trois boutons permettent E"leorcrjri]f?étrelr']él(ijenement
de modifier les attributs du du texte 9
texte sélectionné. u text i
: sélectionné. 7
i Style -
- Ces deuxlistes et ces Ces deux
o prnpa prl vlis v [B] (][ ]l4—trois boutons permettent | | boutons
coeurs: B I ] < de modifier le style du permettent de
Espaces entre deux tabulation: J 4 teXte non Sélectionné. modiﬁer |a
0 10 20 30 40 &d couleur et le
Couleur des cbles: B : B Oh: D Ces deUX bOUtonS ) fond dU texte
Couleur des ereurs: W : [ o : [ — permettent de modifier la sélectionné.
Prévisualisation: COUIeur et |e fond du texte
TO T1 T2 T3 T4 ~ non sélectionné.
Texte standard cible texte standard erreur texte . ,
standard | Ce curseur permet de régler I'espace entre
Texte standard cible texte standard erreur texte| deux tabulations (intéressant pour les listes).
Ces deux boutons permettent de modifier la
couleur des réponses (cibles) et des fautes.
Michel Laurent JClic Author — page 16/ 25 20/04/08



Et VOilé Ie réSU|tat--- Pas de trés bon QOOt, .ﬁTe)de&cumple’ter [Applications CDDP 74] - JClic test player
mais c'est juste pour bien montrer ce que

I'on peut obtenir. e
On aurait pu mettre des fichiers son a la / This is a pen.
place des images : on aurait ainsi obtenu 1

une dictée. V=a.Thisisa .

& Thisis a .
/This is a piece of .

[ [' Wérifier
L'utilisateur doit cliquer QoO0® score essais temps
sur le bouton Vérifier 7 @ deme object.
pour lancer la correction Activié en cours i
de ses réponses.

ZlInsérer un exercice de type « remplir les blancs »

L'utilisateur doit compléter certains mots, lettres et phrases qui ont été cachés ou camouflés
dans le texte. La solution pour chaque élément peut étre définie de différentes maniéres :
remplir un champ vide, corriger une phrase contenant des erreurs, ou en sélectionnant une
réponse dans une liste de réponses possibles.

B- tptions | 62 Fengtre | [3 Messages | [&F Texte

La méthode est la méme qu'avec le =
A 2413 E Conkenu | Aa Style o=
« texte a compléter™ ». Le bouton

La différence se trouve au niveau 28 = oermet d'éditer la cible
du bouton Créer ou retirer une

. n N v sélectionnée.
cible et surtout de la fenétre qu'il /
ouvre. - This in = maes : — -
[3":“"“ [y ,Cliquez ici si vous
Ce champ contient les Réponses valldes: |blackhoard i ~ X désirez quune fenétre
, . —> Fop up sierreurs || '
réponses justes. POp up souvre. N
Pour le renseigner, ’ Vous pouvez choisir
i WAl ses conditions d'ouver-
cliquez sur le bouton +. = .

ture (erreurs, temps,
appui sur F1), le délai
d'ouverture (si auto-|’

Caractére de remplissage

Longueur initiale; = +

Ici, vous pouvez régler W ...

|'afﬁChage du Champ —> [¥] Mantrer une liste des aptians: “ mathue) et |e tempS
de la réponse. blsckboard i d'ouverture.

: book. [] 5em seulement L
Dans cet exemple, il i q—— N - Pour éditer le pop up,
est inactif car jai coché pen ' cliquez dans le

Max. kemps: — 0 +
la case Montrer une ~ WA " rectangle gris.
liste des options I
) -nnnuler .

[ Le bouton — permet de supprimer
Si vous désirez afficher la réponse sélectionnée.
une liste déroulante Le bouton []permet d'éditer la
contenant  différentes | | ce champ contient les réponses | | réponse sélectionnée.
réponses, cochez la| | proposées dans  la liste||Les boutons [aet [¥] permettent
case Montrer une||ysroulante. de déplacer la  réponse
liste des options. Pour le renseigner, cliquez sur le || Sélectionnée vers le haut ou vers le

bouton +. bas.

13 Voir page 14.
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Voila ce que vous
pouvez obtenir...

<> Remplir les blancs avec liste [Applications CDDP 74] - IClic test player

: Voici le pop up. Il s'ouvre
- au bout de cing secondes
- “This is a J. et se referme dix secondes
Look ! It's black ! 4J plus tard.
|
“\ Thsisa . Ici, pas de liste d'optionsl, la
4—réponse accepte  cinq
|B| caracteres maxi.
\—— . =
/Jh's i ol Voila une liste déroulante
/ book &«——(liste  d'options cochée)
computer contenant quatre réponses.
This is a pen .

Activité en cours

ZlInsérer un exercice de type « identifier des éléments »

L'utilisateur doit pointer certains mots, lettres, nombres, symboles ou marques de ponctuation
en cliquant avec la souris.

2= options | &8 Fenétre | [ Messages| [ Texte |

a p . . Conteru | Aa Style
Méme méthode qu'avec le texte a |

compléter'®. Pl = E:[o] 400 @: (=) 30
Pour choisir le texte sur lequel il faudra
cliquer, sélectionnez-le, puis cliquez sur le blaCkb ard

bouton Créer ou retirer une cible . —

Il deviendra alors bleu. a Cad

La différence se trouve au niveau du
bouton Options de correction , plus -
particulierement au niveau de la fenétre

qu'il ouvre. ) a table I

% Cptions de correction

Bouton de carrection

"

On peut seulement
afficher ou non le

Monktrer le boukon de correctior:

bouton de < Identifier des éléments [Applications CDDP 74] - JClic test...

correction et éditer
a blackboard

son contenu.
Et voila le résultat... a Cat

a dog .

Bouton texte: | Is it correct ¥

[ Ok H Annuler ]

a table

[ Is it correct ¥

animals.

oo@ Click on the score  essais  temps
7 @ e

Activité en cours

14 Voir la page 14.
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%Insérer un exercice de texte - Mise en ordre d'éléments

Dans cette activité, certains mots ou paragraphes d'un texte sont sélectionnés et meélangés.
L'utilisateur doit les remettre en ordre.

Méme meéthode _qu avec B= options | 62 Fenétre | [Z Messages| [&F Texte |
les autres exercices de
texte. Contenu | Aa Style

Pour choisir le texte qu'il Pl Bl: (5] 400 [@: (=] 300

faudra ordonner, sélec-

tionnez-le, puis dliquez || o chieval est dans le pré, il se
sur le bouton Créer ou ’

retirer une cible . repose. 7
Il deviendra alors bleu.

La différence se trouve au niveau du bouton Options de

2] Options de correction .>'<‘ . . ‘s . ~
e & correction , plus particuliérement au niveau de la fenétre
Mantrer le bouton de correction: qU'” ouvre. £ Mise en ordre d'éléments [Applications CDDP 747 - JClic test player
Bouton kexte: | Vérifier
citere Etvoila le Le cheval est dans le repose. il se
[ Case épondue résultat... :
Prendre en compte les accents et caractéres spéciaux Le bouton de
Prendre en compte les marques de ponctuation CorreCtlon a été
[] Autoriser les espaces répétés Cha ngé (Correctlon
a la place de
ninuler s g arrection
Vérifier). = [y
Remets les mots écrits en | ——
Il y a deux fautes (en rouge). i bleu a leur place.

Activité en cours

_Z|Créer une activité « Réponse écrite »
Un jeu d'information est montré et le texte correspondant a chaque partie doit étre écrit.

TS r gy I~ . 2= options | & Fenétre | [ Messages | B Palette |
Cette activité est éditée de la méme maniere | e i msics| o e = s
que l'activité d'exploration™. [ oo e oo co e ()
N'oubliez pas de compléter le calque : reliez |~

questions et réponses.

2o Réponse écrite [Applications CDDP 74] - JClic test player

’ %ﬁx .....
oif q

EEREEN
| |

TR

Une difféerence: a Il'usage, ce n'est pas
I'explication qui apparait, mais une cellule qu'il
faudra remplir.

27 @ lettres

Activité en cours )

15 Voir page 10.
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_Z|Créer une grille de mots croisés

La grille doit étre complétée en accord avec les définitions. Les définitions peuvent étre du
texte, une image ou un son. Le programme montre automatiquement les définitions horizontale
et verticale de la case ou se trouve le curseur.

. . B options | 62 Ferétre | [2 Messages Palstte
Remplissez les grilles :

e A correspond a la grille.
e B correspond aux définitions. [ = [ & ) & |

M Grile 4| H Grile B}

£ Mots croisés [Applications CDDP 74] - IClic test player

V I O M
E @] .
ABC_ Aeronef
Participe passé du verbe
ABC
recevoir R I
| Lige
. R E c
masculin de tante

L8804

Activité en cours

_ mIROE

%Créer une activité « recherche de mots »

Les mots cachés doivent étre trouvés dans une grille de lettres. Les cellules neutres dans la
grille (celles qui n‘ont pas de mots) sont complétées avec des lettres choisie au hasard.

Cela ressemble a un mots 2= options | 62 Fenétre | [Z) Messages [ Palette
croisés sans définitions.

2 B arile s | B arile B | Do Cal
Les mots & trouver sont dans eS| oreqe

la grille A. Si vous désirez | [7]Utiser ke cadre & Mots cachest roro {:}
afficher les mots trouvés, |g:[F s [ m:[ s CaR ]
cochez la case Utiliser le B s0 @@E s (@ st F(eh] Fesrws [+][=FA) v
c’adre B ‘et _SaISISseZ-y |eS y o
réponses a afficher Alv]iiloln
MlolTlol~ avion | moto | auto
AlU|T|O] ™
1T ICIAIR car | vélo /
N ' . VIE|L|O %
Voila ce qu'on peut obtenir...
Les mots cacheés a trouver doivent étre
£ Recherche de mots [Applications CDDP 74] - JClic ... saisis dans le Champ Mots cachés.
Pour le renseigner, cliquez sur le
bouton +.
Le bouton — permet de supprimer la
réponse sélectionnée.
Le bouton [[F] permet d'éditer la
réponse sélectionnée.
Les boutonset permettent de
Retrouve les | et s il déplacer Ila réponse sélectionnée
moyens de
iransport. vers le haut ou vers le bas.
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Utiliser le générateur de contenu automatique

JClic propose de remplir les champs des questions de maniere aléatoire. Ceci est
particulierement intéressant pour les activités de calcul.

1. Créez une nouvelle activité.

2. Dans l'onglet Options, champ Générateur de contenu, choisissez Arith, puis cliquez
sur le bouton Parameétres.
3. La fenétre Editer le fournisseur de contenu va s'ouvrir...

Choisissez ici

l'opération & Le  reglage
proposer. des deux
opérandes se
E] Editer le fournisseur de contenu trouve ici.
Cpérations: Prermigr apérande
i Décimales:
sl fan De: |0 |w|To:r |10 v
. (%) # {integer)
[] Soustraction e [0 1 [] 000 <
[ Multiplication '
[ ]Un de cette liste: SEX
[] Divisian
Second opérande
Inconnu:
Décimales:
[#*]a@E="% De:|EI [V]Tu:|1|:| [v]
integer
(%) # (integer)
[Jam?=cC avec: []Jo []J1 []-1 O ne <
[Jr@E=C [ ] Un de cette liste: F X+
[JarB=cC
R&sulbat: Conditions: Vous
Hemaee oeifo[v] i
: ' (@ Indifférent | affiner
[ ] Pas de retenue les
Choisissez ici ; Oa=B
. Fanger par résulbak; < nombres
la position de - ) A <B A et B
l'inconnue. [] Autoriser les doublons ici

o\ |

Le réglage du
résultat
trouve ici.

se
Z] La copie d'écran présentée ici génere [association

complexe ci-dessSous. | Calcul mental [Applications CDDP 74] - IClic test player

score  essais  temps

Activité en cours
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_Z|Gérer les séquences

Cliquez sur l'onglet Séquences.

Insérer une nouvelle activité.

Tester l'activité sélectionnée.

Déplacer l'activité sélectionnée.

Vous pouvez renseigner
quelques précisions sur
I'activité sélectionnée ici.

Couper, copier, coller.

Le champ étiquette

permet a une autre

Supprimer l'activité sélectionnée.

activitt de renvoyer a
cette-ci (voir plus bas).

N r- A YR A |

et Librairie: regeia e?ltivités & Séquences
iyl

Fl*~che arrigre:
4 Mankrer boukon

Action: | {571 Retourner

T Aller derrigre
[ Sauter a...
# Stop

= Retourner
B Quitker 1Clic

Michel Laurent

JClic Author — page 22/ 25

Drapeau activiv 4k Activitg: |Recherche de maots w
skark accusi i | & T
Assaciation complexe ¥ | & Etiquetke: V
As{souatmn simple F | & BT
Mémnory i | & v
Exploration i | &
Identification i | &
Ecran i .
Double Puzzle P& Fléche avant:
Puzzle d'echange i & 3 Mankrer bouton
Puzzle & trou i | &
Texte & compléter | & Ackion: |[# Stop & 4—
Dictée & | &
Remplir les blancs avec liste ¥ | & i i
Identifier des £Ements @& |:| Déplacer automatiquement
Calcul mental i | & Delais |— + ‘
Mise en ordre d'éléments i | &
Réponse écrite ¢ | & Sauts conditionnels
Mats croisés K - L
Saut superieur: Saut inférieur: 4—
Recherche de mats i 9 e E[:] E[:]
Fl~che arrigre:
4 Mankrer boutan
Ackion: | ¢ Aller derriére &4

Vous pouvez choisir ici la présence ou non
des boutons avant et aprés dans
l'application ou le temps d'attente.

Vous pouvez aussi choisir comment réagira
le logiciel au clic de souris : continuer, sauter

4— a (il faudra alors donner l'étiquette de

l'activité a atteindre), s'arréter, recommencer
l'activité ou quitter JClic.
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_Z|Placer une application sur un site web
Il est possible de placer, et lancer, une application sur un site web.

1. Dans la barre de menus,
cliquez sur Outils > Créer une

4 JClic author - conjugaison_cycle3

Fichier Editer

Insg Qukils | Yue  Aide

page web.

La fenétre Créer une page
HTML avec l'applet Jcic va
s'ouvrir...

iz Projet | g Librairie

w Descripkion

Titre: |[Conjugaisol

Descripbion! | Evercices d
Sy

-
| Créer une page HTML avec lapplet JClic
Titre de page: |Conjugaison Cycle 3
En quittant, allez a: http:,l',l'www.ienacyS.edres?4.net| <4
{*) Applet plein-page < 3.
i) Applet avec des dimensions spécifiques
Taille de I'applet:
Couleur d'arrigre-plan:
HTML code avant: 4.
Largeur: Hautewr:
5.
Code HTML aprés:;
[ (4 ] [ Annuler ] 6.

7. Vous allez obtenir un fichier

B= Paramétres...

=8 Arborescence du docurnent. .

@] Créer une page Web...

% Créer un installateur de projet... L cycle

Par défaut, le champ Titre de la page

est rempli avec le nom de votre
application, mais vous pouvez le
modifier.

Si vous désirez que, en quittant

I'application, on soit automatiquement
dirigé vers une page web, renseignez le
champ En quittant, allez a...

Vous pouvez décider ou non d'afficher
I'application en pleine page. Si vous
choisissez le seconde option, pensez a
renseigner les camps relatifs a la taille
de lI'applet.

Cliquez enfin sur OK, puis enregistrez
en changeant éventuellement le nom de
la page HTML.

' ind | . .
HTML, que vous n'avez plus _, Frefoy Document !H, Conjugaisan Cycle 3 jclic
qu'a placer sur votre site a |1k | z Ko
I'aide de votre logiciel de FTP
préféré, accompagné bien sir
de l'application qu'il lance...
8. Etvoila le résultat... o b e e ——
@ 6 g ] ttp: femon.ecseyion.edres74,ac-orenobie.fri_ieli |~ | &3 [Gl+ Q Atten tlon, pour
lancer I'application,
CECI EST UN le navigateur doit
accéder au site
ESSAI http://clic.xtec.net
afin de lancer le
| ]
D'APPLICATION plugin clicplugin.js.
Vous devez donc
— étre en ligne.
S22 ErmTT———"
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ﬁlmporter une application dans un site web SPIP-EVA

Pour peu que le plugin EVA-JClic ait été installé sur le site, Il est possible d'insérer des activités
dans une article SPIP. Exemple : http://www.ienacy3.edres74.net/spip.php ?article294

Pour vérifier si le plugin EVA jclic a bien été été installé, cliquez sur le bouton Configuration.
]
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Gestion des
langues
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1. Ouvrez ou créez votre article.

2. Ajoutez un document, ici il s'agira donc d'une application J-

Clic, présentée sous forme de fichier ZIP.

3. Aprés avoir choisi ou téléchargé votre fichier ZIP, vous

obtiendrez ce message...

EVA
mentons

4 B

Aide Visiter
1 3
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Gestion des ¥ Accés
plugins Habillages Restreint
d'EVA
f'.ii'.\\
EVA pod
AJOUTER UN

DOCUMEMNT

4. Choisissez la premiére option, puis cliquez sur le bouton

Valider.

>

Appli.jclic.zip

=doc32d|left=

Chapeau
(Texte introductif de .

=do

=doc32d|right=

application 1-Clic 4

2 M| januier W
2008 | W

Supprmer ce
document

5. Complétez

Texte [3) ensuite le
faspmmeinl - formulaire et
insérez le
i B= Ei code
<dnc324|senters d'affichage

du document
dans le texte
de votre
article.

6. Enregistrez le
formulaire et
I'article.
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* Telecharger depuis votre
ordinateur :

IEﬁDDcumeMsand Parcourr...

Le fichier que wous proposez
d'installer est un fichier Zip.

Ce fichier peut &tre

& installe tal quel, en tant
gu'archive compressée Zip |

O décompresse et chague
glerment gu'il contient installé
sur le site, Les fichiers qui
seront alars installés sur le
site sont ;

blackb.gif
blackhrd. waw
book.gif
book . waw
chalk.gif
chalk.waw
cisors.gitf
computer. git
Computer. waw
10, lac.png

11, pen.gif

12, scisors.wawv
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7.

10.

2

VVous obtiendrez

-

. -— 1 —F
ceci... m J-Clic
Modifier cet
article
» DATE DE PUBLICATION EN LIGHE : 22 JANYIER 2008 7
» DATE DE REDACTION ANTERIEURE : N.C. |
[-& » LES AUTEURS (7]
{ = hichiel 3 articles Fetirer 'auteur g
Déroulez la liste
des mots-clés en
cliquant sur la _g) i
fleche. vMOTS-CLES 3
. AJOUTER UN MOT-CLE : activites w
Dal'.\S. ) la liste Créer un nouveau sffichage [1]
activités mot-clé et le lier 3 cet
’ article Contenu [i]

choisissez jclic.

Validez votre
choix en cliquant
sur le bouton
Cholisir..

Cet article est : publié en ligne (% m

vMOTS-CLES [7)

AJOUTER UN MOT-CLE :

Créer un NoUYeau

mot-clé et le lier & cet

article

jolic v
affichage [+
Cantenu [1]

11. Mettez votre article
en ligne.
Et voila le résultat...
Michel Laurent

Woir en plein écran

4. > Q[ Cliquezsur la flsche ——————
@ pour continuer. J_ﬂ,ﬂ
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Par : dhichel

Publie :

2 jamuier

| Télécharger l'activité
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